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Durante a disciplina, iremos utilizar a ferramenta The Huxley, que 
permite a correção automática dos programas desenvolvidos por 
vocês. Com essa ferramenta você pode responder quantas vezes quiser, 
até acerta.

Essa ferramenta também conta com um recurso detector de cópias –
então se você copiar a resposta de alguém, ou mostrar a sua resposta 
para outra pessoa, está assumindo o risco de perder a nota da 
respectiva atividade.



Acesse a ferramenta em http://thehuxley.com/ e siga os passos a 
seguir

http://thehuxley.com/




1) 2)

3)



Você encontrará a chave da sua turma no SIGAA, na notícia 
“Ferramenta The Huxley”

- note que cada turma tem uma chave diferente, então não copie a
chave de um(a) colega – encontre a chave no SIGAA, para evitar 
responder à atividade de outra turma e assim perder a nota





A partir de agora você está cadastrado na turma e terá acesso a todas 
as atividades do período.

Veja a seguir o passo-a-passo para responder a Atividade 2, que é a 
nossa primeira atividade usando a ferramenta.





1)

3)

2)

4)

questão



Você também pode tentar 
responder o problema com 
repl.it, e depois só copiar o seu 
programa pra o The Huxley




